NOTES 1- AVANT UTILISATION

1-1 Instructions de sécurité
8 |ndications

Ce maode d'emploi vous parmet d'utiliser fa pointeuse corrsctement, selon les recommandations ¢
2E3501S |

[DANGER H Une négligence dans ce domaine peut entrainer la mort ou
[ de graves blessures

1

|ATTENTION: Une négligence dans ce domaine peut causer des blessures,

| end ger la pointeuse ou entrainer la perte de programme

Remarque : Décrit une opération qui peut causer une panne i la pointeuse et exigera
Une réparation, ou une opération qui exigera une repragrammation...

Rappel : Décrit les opérations a effectuer

Kk . Déerit une recommandation de fonctionnement

B Symboles

L/l : Indique 'ce gue vous devez connaitra

() :Indique ‘ce que vaus ne devez pas fairs
Ce symbale indigue une recommandation spécifique

o » Indigue "ce que vous devez faire’
Ce symbole indigue une recommandation spécifique

DANGER
Metioyer réguliérement |a prise male du cordon, la poussigre paut causer un incendie.

Prendre le courant & une prise seule : dviter les prises multiples.

Nz pas brancher cu débrancher la prise avec des mains humides : cela peut causer une
électrocution,

Ne pas intervenir sur une pointeuse en mauvals &tat: si on intervient sur une pointeuse
en mauvais état telle que fumante, émettant des bruits anormaux ou sentant mauvais,
cela peut entrainer un Incendie cu une électrocution.

Débrancher la pointeuse et contacter votre distributeur.

La mémoire est abtenue par une pile au lithium, Ne jemais la remplacer par vous-méme.
Contacter votre distributeur.
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ATTENTION

Les dannées de programmation enregistrées dans f@ mémoire interne ne sont pas
enregistréss da per . Nous ne p &lre tenus pour responsatles des
dommages causeés par la pere de ces données dues 3 des problémes de balteries ou
pannes diverses.

Ne jamais démecnler ou medifier fa pointeuse. Cela peut enfrainer un incandie,
electroculion ou une panne.

* Me jamals intreduire de corps &lranger tel que doigt, stylo, fil électrique ou pagier dans ia
pointeuse. Gela pourrait entrainer un incldent eu un incandie,

* Brancher la pointeuse sur Ia tension appropriée (220 V' en Europs). Sinon il en résultara
de graves dommages.

* Ne pas projeter d'eau ou de produits chimiques sur la pointeuse ; si cela se produit,
débrancher Ia pointeuse et cantacter votre distributeur,
Lors du debranchement de |a prisa, bien tirer sur la prise et nan sur i fil,

* Ne :amals toucher la t&le dimpression ; en effet, &lle est tras chaude 2pras une séfia
d'imprassions et vous pouvez vous briler.

15- ANOMALIES

ATTENTION

@ Me jamais démonter le pointeuse vous-mems

& Contactez votre distributeur si vous narsz pas & resou
probléme vous-méme

dre la

@

Ne pas loucher une partie métallique de ia painteuse.

=2

Lorsque la pointeuse n'est pas utilisde pendant une trés longue perode, 11 est
recommandé de la débrancher.

1-2 Accessolres

Celte pointeuse est liviée avec l2s accessoires suivants.
W est vivement recommandé de lire la natice d'utilisation avant utilisation.

1- Natice d'utilisation

2- Key card

3- Vis de fixation

1 natice

2 piéces

———————

4 vis

B Constatations Vérifiez Voir
paragraphe
Pas d: Vérifiez Ialimentation 220 'V 1
Pas d'imprassion sur la carle Le ruban est-il place correctemsnt ? 11
On ne peut pas introduire la carie | La carle est-ellz présentée du ton cité ? 5
de pointage Est-ce gu'elle est plige ou end:
Mauvais afignement des peinlages | Est-ce que la carte n'ast pas inireduite avec 5
brutalité 7
Poussez-vous la carte pendant limpression 7
Retenaz vous la carte perdant son avalement 7
Est-Ce que la carts n'est pas ilée ou plige ?
imprassion pale Est-ce que le ruban n esl pas use 7 11
Est-il place correct
16- CARACTERISTIQUES
A Point électronique MAX ER 1500
Alimantation 220/2407  +6% -10%  50/60Hz
{suires tansi sur demande) F
Encombrement H=240 L=175 P=120mm |
Paids 2.5kg )
Car ion électrique MNormzle § walts ~ Maxi 30 walts
Base de termps Aquarz i

‘Précision & 15 secondes par mois (8 25 + 5°C)

Affichage

Jour-heure-minule-ANIPM-Jour de [a semaine, ¥, ©, @—|

Imprassion

> 4 b

Jour, hEl.IlE minute {4 colonnes maxi}, temps total}
j i

Consarvation des mémoires

ans environ par plle incorporée

Conservation da I'neure et de la programmation sendant 5

Capacite 50 ou 150 employés |
Type de carie de M 21 '
Type de ruban Casselte ER-IR 100 ou ER-IR 100° i
T : e fonctior 0a+40°C !
Temgéralu re de stockage -20°C a 60°C i
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13- CODES D'ERREUR

Code Causes possibles Corrections
d’erreur
E-00 La carte oe pointage n'est pas avaiée par | Présentez la carte verticalement de
la pointsuse manigre gu'elie soit avalés
automatiquement.
E-01 La carie est introduite du mauvais coté. Présentez la carte de l'autre cdte.
£-02 L& nointeuse ne peut pas e les trous sur | Verifiez si les frous ne sont pas
la carte. bouchées.
Vérifiez i la carte n'est pas pliée ou
endommagés.
E-04 Il'y a d&ja 4 pointages sur la journée. Une
mauvaise Impression a été faite & la main
E-05 [y a déja 150 ou 50 cartes d'intraduites |La pointeuse est limitée & 150 ou 50
SUr Un jour ou mois. employés par jour ou mois.
E-11 Une mauvaise valeur est entrée dyrant la| Entrer un valeur correcte
programnation
E-6800 La carte n'est pas avalée avec doucelr. Ne pas lenir la care lors de
E-6901 l'avalemeant,
E-§902 Vérifiez si la carte n'est pas pliée ou
endommagee.
E-EE Mauvalse impression. Debranchez et rebranchez

Falimentation 220V.

14- CODE DE MISE EN GARDE

CODE MISE EN GARDE

SOLUTION

C-05

En tentant de réviser

paie, la date, T'heure

programmation, la période de|SET: toutes les dennées sont

1a|. Si vous appuyez sur la touche

deleffacdes et les nouvelles

60100 ou le temps lotal
journalier, toutes les données
sant effacées.

changement de jour, [léchelle|données sont enregistrées.

. si vous appuyez sur la touche
CANCEL : les nouvelles
données sont annulées, Sans

effacer les anciennes donnéesJ

RECOMMANDATONS IMPORTANTES

¢+ Ne pas laisser tomber - re pas ia frapper

+ Installer la pointeuse toujours a la méme place

1- - Ne pas installer Ia pointeuse:
- & un emplacement instable ou aux vibrations

2- Dans un mifieu trés humide st frés poussiéreux
Ne pas introduire de boissons ou liquides.

Eviter les prises muitiples, notamment

avec d'autres appareils électronigues.

3 - A des températures inférieures & 0°C
ou supérieures & 40°C.
Ne pas la laisser tomber — Ne pas |a frapper.

4 - Alix rayons directs du soleil ou prés d'une source
de chaleur.

+ Ne pas utiliser de cartes de pointage autres que
celles fournies. Eviter les cartes pliges ou déchirées,
Ne pas forcer lintroduction des cartes,

la carte est introduite automatiquement 3§ <§
Lt

+ Utiliser un chiffon doux pour neltoyage.
Ne pas utitiser de solvants {alceol, essence).

+ Ne pas réancrer le ruban : i faut le REMPLACER.

(%5



¢ Ne pas démonter votre pointeuse vous-méme :
confiez la & votre distributeur.

+ Ne pas fixer la pointsuse 2u mur sans le support mural,

+ Ne pas remplacer I2 batterie vous-méme :
contactez veotra districutaur

1.3 Caractéristiques principales

1- Imprassion du temps total journalier pour les heures de travail régulitres ou les heures supplémentaires
{ Sauf la ER-1500E).

2- Possibilité de salectionner la fonction manuelle ou automatique.

3- Impression des minutes normales (1/60) ou 17100 d'heurs,

4- Imprassion jusqu'a 4 colonnes {en cas de sélection de Fimpression totale journaliére, jusqu'a 5 colonnes)
5- Possibilite de gérer jusgu'a 150 cartes par jour sur 1 mols

6- Impression des symbolas " Entrée en retard : »* "Sorlie en avance : 4" et * heures supplémeniaires | é
7- Systéme de sécurité « Key card » unigue.

8- 3 possibilités d'installation . fixation murale, posée ou couchée sur une table.

8- 3 types de format période de paie { mensuel, hebdomadaire, ou bi-hebdomadaire)

10-Changemeant d'heura étéhiver automatique.

11- Imprassion aprs minuit sur la méme ligne du jour précedent,

12-Sauvegarde des données pendant 5 anndes par pile lithium y compris ta fonction calendrier.

13-Format d'affichage 12 ou 24 heures.

14-Préprogrammation en usine de : I'heure/date/moisfannée/changement d'heure saisonnier.

12- INSTALLATION DE LA POINTEUSE

ATTENTION

@ Si vous ||_15tallez la painteuse sur un mur, assurez vous qu'il sait
! assez solide.

J A ® | B!en utiliser |a plaque murale fournie,
| N'essayer pas d'utiliser d’autres moyens.

N'qubliez pas de débrancher l'alimentation 220V avant de procéder |
a |'instaliation.
Sivous accrochez la pointeuss ER 1500 ay mur, faire comme cl-dessous,

1) Décrocher Iz plaque murale de I'appareil,

2} La fixer au mur & 'aide des 2 vis.

3) Accrocher la pointeuse comme indiqueé.

Si vous posez fa pointsuse ER 1500 en position horizontale (sur ure table) :

1} Enlever le capot. L.

2) Prasser @ pour fonclionnemeant en position horizontaie.

3) Les indications de I'affichage s'incrémentent.

w §i3lon— 1EU L2

e

RAPPEL : L'heure Indiguée est seulement an format 24H.
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11- REMPLACEMENT DE LA CASSETTE RUBAN

I faut utiliser la cassette ruban référence ER-IR 1100 ou ER-IR100E
Il faut fs remplacer tous les 8 & 12 mois selon utifisation en apérant comme suft :

ATTENTION

Ne Jarnais loucher ia téte dimpression. En effet, elle est ras
@ chaude aprés un pointage et vous risquez de vous briler,

N'oubliez pas de débrancher Falimentation 220V.

Laver vous les mains rapidement si efles sont souiliées par Pencre
du ruban,

S|

Procédure:

1) Débrancher I'alimentation 220V et ouvrir le capot.

2) Tenir (A Jet (B) avec une main et (C) avee l'autre et
soulever I'ensemble pour retirer la cassette usagée,

Bouicn
3) Préparer une cassette neuve et tourner le bouton
dans le bon sens de maniére a tendre le ruban.

Bouton

4) Préparer la cassette comme indiqué, de maniére que le ruban
soif mis entre le support de frappe et la téte d'imprassion.

Support de frappe Ruban

Bouton Téte d'impression

5) Fermer le couvercle et rebrancher Palimentation 220V.

2- DESCRIPTION DES PIECES

2+eoveoocaaes|Guichet dintreduction dez cartes

oot Alficheur

( :
Plague d= fixation j

3- OUVERTURE ET FERMETURE

Tirer comme Déposer te capot Reposer comme
llustré ci-dessus illustré ci-dessus



4: CLAVIER ET AFFICHEUR

4-1 Prasentation du clavier

ol

i :szim. 27 Gioel
w&lmm.%i’dﬂ%

N -LST, Wi-QuT2,

Overtime Starl Tune(0ST),
[iaylig sm-;m

hllp J’www max- Ild co.jp/int/
SET CAHCEL
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(1) [ourt) [nzY four2y

N* DESCRIPTION FONCTIONS

1 | Touche Avanecs Incrémente les chifirss de la pragrammaticn o
2 | Touchs Recul Décrémente les chiffres de |a programmation

3 | Set Validation des dennées

4 | Cancel Annulation des donndes

5 |Clear Pour inverser |a lecture de I'afficheur (pointause couchée surla

table) éffacement des données,

6 |IN1 ou MODE 1 - Sélection delacolonne 1N 1
- Entrée du mede machine, |a péricde de paie, 'échelle
60 au 100 et le temps total journalier aprés avoir
insaré |a cane clef (voir 7 page 8)
7 | OUT1 ou MODE 2 - Sélection de {a colonne OUT 1
- Entrée de l'annee, la date, l& mois et heure aprés
avoir inséré la carte clef (voir 8 page 12)
8 |IN2ouMCDE3 - Sélection de fa colonne IN 2
- Entrée de I'heure du changement de jour, du temps de
travail {IN 1 OUT 2 O5T) et le passage & I'heure d'éte
(voir 9 page 12}
glouTz2 Selection de la colonne OUT 2

Exemple: Dlébut de I'heure d'été; dernier dimanche de mars
Fin de I'heurs d'été: dernier dimanche d'octobre

Mode opérateire (MODE 3) Afficheur
Aprés avoir programme OST,)l s'affiche ‘début de Fheure date {starting - =07
date et daylight saving time)
Presser A el ¥ jusqua faire apparaitre '3 pour mars EN
Presser SET pour valider 3-L07
Presser 4 et ¥ jusqu'afaire apparaitre 'L" pour derniére semaine. | SUN
Presser SET pour valider 3-L07
Bouger {2 curseur sur la position Sun (dimanche) & Faide des touches SUN
A ou Y. Presser SET pour valider 3-L07
Presser A el ¥ jusqu'a faire apparaitre “10° pour octobre SUN
Presser SET pour valider - 10-L0&
Presser A et ¥V Jusqu'a faire apparaitre 'L' pour dernlére semaine, | SUN
Presser SET pour valider 10— LOB
Bouger le curseur sur la position Sun (dimanche) 2 faide des touches | SUN
A ou Y. Presser SET pour valider 10 - LOB

Remargues :1. Pendant toute |2 période de I'heure d'éts, il apparait le symbole €
2. Une fpis programmée, le changement d’heure saisonnler se répatera
automatiquement chaque année, selon le rythme mis la premiére fois
En cas de changement légal de rythme, il sera nécessaire de repragrammer I'heurs saisonniére
selon indication de ce chapitre,

10- SYMBOLES DE RETARD, SORTIE ANTICIPEE,
HEURES SUPPLEMENTAIRES

L2 pointeuse ER 1500E peut imprimer automatiquement fes symbales de:

RETARD( » ). SORTIE ANTICIPEE( « ), HEURES SUPPLEMENTAIRES { ¥ )

par rapport a 'horaire programmée en IN2~0UT2 (code 02~ 05) et I'heure de début des heures
supplémentaires{code 06) (voir 9 page 12)

Repére {mode 3) Horalres Code
LST (haure de chang de jour) 04 : 00 01
IN1 09:00 02
OUT 1 12:00 03
N2 13:00 04
ouT2 17: 00 05
QTS (heures supplémentaires) 17 : 30 08

{Donné&es programmsées en MODE 1)

{Style dimpression de I'heure : minutes nommales (1/60) )
(Temps total journalier : minutes normales (1/60) }
(Style de temps total journalier : heures supplémentaires )

{Exemples d'impression)

F*Note
o] m1 Jourifz z|w3|:ura A
Tha = =
7 Feqa.] a1
T
13y | o L}
L e (A =ty |
Sayre
- | L L) Aaey
1307
5 T
. o -~




Presser SET pour valider les minutes des heures
supplémentaires de OST

Mode opératoire {MODE 3) Afficheur
Presser la touche IN 2 3:00 04
L’heure de changement de jour s'affiche
Presser A et V jusqu'a faire apparaitre ‘4.00' 4:00 01
Presser SET pour valider [beure de changement de jour
Presser A et Y jusqu'a faire apparaitre 'S’ 9:00 02
Presser SET pour valider I'heure de iN 1
Presser A et ¥ jusqu'a faire apparaitre ‘00 9:00 02
Presser SET pour valider I2 minute de IN 1
Presger & et ¥ jusqu'a faire apparaitre 12’ 12:0003
Presser SET pour valider 'heure de QUT 1
Presser A ef ¥ jusqu'a faire apparaitre '00' 12:00 03
Presser SET pour valider la minufe de OUT 1
Presser & et ¥ jusqu'a faire apparaitre '13' 13:00 04
Presser SET pour valider I'heure da IN 2
Presser 4 &t Y jusqu'a faire apparaitre ‘00’ 13:00 04
Presser SET pour valider la minute de IN 2
Presser 4 et ¥ jusqu'afaire apparaitre "17' 17 :00 05
Presser SET pour valider I'neure de OUT 2
Presser A et ¥ jusqu'a faire apparaitre ‘00" 17 :00 05
Presser SET pour valider la minute de QUT 2
Presser A et ¥V jusqu'a faire apparaitre "17° 17 :00 06
Presser SET pour valider les heures supplémentaires de OST
Presser A et ¥ jusqu'd faire apparaitre '3¢° 17:30 06

9-2 Programmatjon du changernent d’heure saisonnjer

Aprés avoir programmé 'heure de début des heures supplémentaires, i s'affiche ta ‘date de 'heure d'éte’.

-—:owmj—,

NN

SUN MOH TUE WED THU FRL SAT

{ Place pour le mms ) (Place pcur la semaine} (Coden®)

07

"\ Programmation du jour
4 Dela semaine

Janv| Fév. | Mars | Avril | Mai | Juin Aott | Sept. | Oct. | Nov. | Dec.
N® 1 2 3 4 5 5] 8 9 10, 11 12
mais
1 semaine | 2° semaine | 3 semaine | 4°™ semaine demigre
semaing
N°semaine 1 2 3 4 L

Remarque; Lorsque le changement d'heure intervient la derniére semaine du mois, mettre L pour dernigre

semaine méme si cette demiare est la 4%,
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4-2 Afficheur

( A) AM@@E&% gm% :UEa‘i%DQ‘;J:% Fg SgT
o aadibH 8E

M1 _ OUTH N2 ouT?2

(A) Ce symbale apparait pendant le programmation
(B) Ce symbole apparait pendant I'neure d'été

5- UTILISATION

ATTENTION

0 Bien placer la pointeuse de niveau,

Q Me pas l'installer sur ou prés d’un endroit sujet a des vibrations,

§-1 Fonctionnement en automatique

La pointeuse ER 1500 imprime automatiqguement dans l'ordre IN1-OUT1, IN2-OUTZ2,

Sontie, Entrée2-Sortie2) sans qu'il soit nécessaire d'appuyer sur ung touche externe.

0 Introduire la carte de pointage de maniére qu'elle soit avalée automatiqguement
8 Cefte carle sera rejetée aulomaliquement aprés impression

5-2 Fonctionnement en mode manuye|

Il est possible d'effectuer des opérations manuelles pour changer la colenne & imprimer.

© Choisir la colonne désirée en pressant fa touche IN1-0UT1, IN2-0UT2.

@ Sur l'afficheur apparalt le symbole ¥ correspandant 2 la colonne désirée

© Introduire la carte de pointage de manigre qu'alie soit avalée automatiquement
@ Ceite carte sera rejetée automatiquement aprés impression

(Entréel-



RECOMMAMNDATIONS: 1- Ne pas maintenir |la carte durant l'impression
2- Ne pas tirer ou pousser la carte & llintraduction
ou & I'sjection
3- Ne pas boucher les trous sur |a carte
REMARQUES: 1- Lorsque 'E-01" apparait sur Faffichaur cela signifie que la carte a &t introduite du

mauvais coteé (voir 13 page 18 ).

2 ~ 5i on entre l= temps total journalier en MODE 1, la pointeuse ER 1500
imprime automatiquement le temps total dans la 5éme colonne aprés aveoir
imprimé I'heure dans la 4éme colonne

AL CLECO T R EALE

KEY-CARD

6- REGLAGES OU CHANGEMENT DE LA PROGRAMMATION

Si vaus voulaz régler ou modifier les valeurs dans le programime,
préparer la KEY CARD fournie et 'utiliser de la maniére suivante .

Mode opératoire:
© Intreduire ia KEY CARD. * To e thu

Lorsque le symbole apparait & I'afficheur,
vaus étes préls & commencar.

iy
€

® Apras avoir modifiz les valeurs, intraduire
la KEY GARD de ncuveau.
Le symbole @ disparait.

Remarque: Consarver la KEY CARD dans un endroit sur de maniere & ce qu'elle ne soit pas endommagée cu
utilisée par une parsenne non autorisée,

Rappel: Si vous ne mamipulez aucun bouton pendent B0 secondes, Iz symbols @ disparaitra

automatiquement.

7- PROGRAMMATION, PERIODE DE PAYE, DU FORMAT 12/24H ET TOTALISATION

Made opératoirs;
© Introduire la KEY CARD. Le symbaole (3 apparzitra sur I'afficheur,

@ Presser la touche IN 1, Le symbole ¥ apparaitra & I'afficheur au dessus du MODE 1.

© Presser A ou ¥ pour choisir le numaro de code selon le tableau ci-dessous.

Presser SET aprés avoir changé chaque donnée. L'afficheur ira a la donnée suivante, dans Fordre | -
Programmalion — Période de pais — Echelle 60 ou 100 - Temps tolal journalier.

En appuyant sur la touche SET & la fin, on entend deux fois le bip et I'afficheur revient alors en made
programmation. )

C-05 peut apparaitre sur Vafficheur aprés Fenregistrement du temps total journalier et aprés avoir appuyer sur
Ja touche SET. .

En appuyant sur la touche SET toutes les anciennes données sont effacées et les nouvelles donnees sont
enregistréss, )

En appuyant sur la touche CANGEL les nauveiles données sont annulées sans effacer les anciennes
donnéss,

Lgrsque I'on presse SET en finale, on entend e bip 2 fois et afficheur revient au mode Initjat,
Si"C-05" apparait, appuyer sur la touche SET (voir 14 page 18)

1. L'heure est affiché seulement en format 24 heures
2. Les données initiales sont affichées en appuyant sur fa touche CLEAR

Début du mode
De Programmation

Heure de
changement M1
de jour

1»-1.‘3521

ouT1 IN2

4’!: .'--53_’4[-“ ,’-'-04}

J

v

!-- : --asH - "'GEJ—” == gy ‘4" “= ! =m0 H~1:3521|

ouTz Heure de débuts Date de passage Date de passage  Début du mode
D'heuras a I'heure d'été A l'heure d'hiver de programmation
supplémentaires
Repére Valeur initiale Description Code

LST 3:00 Heure de changzment de jour 01

tN1 ! —i Heure de début de travail (1) 02

QuUT 1 e Heure de fin de travail (1} 03

IN2 i Heure de d2but de travail (2) ] 04

QuT 2 Heura de fin de travail (2) | 05

oTs Haura de début des heures 06

supplémentaires
Heura d'été . Debut de I'heure d'gté 07
Heure d'hiver —=jen Début de 'heure d'hiver 08

Exemples

9-1 Programmation des heures d'entrée et sortie et des heures supplémentaires

Exemple:

Heurs de changsment de jour (ou d'éguipe):

Début de travail

Début heure du déjeuner

Fin heure de dejeunsr

Fin du travail

Debut des heures supplémentaires

4,00
9.00
12.00
13.00
17.00
17.30



8- MISE A L’'HEURE  (Mode 2)

Mode opératoire:
Enfever le capot sucérieur yoir chapitre 3, page 5)

© Introduire la KEY CARD. Le symbole {8 apparartra sur I'afficheur,

@ Presser la touche OUTY Le symbols ¥ apparaitra & I'afficheur au dessus de MODE 2.

© Presser & ou ¥ pour changer I'année- date -mois- heure et minutes
@ Presser ‘SET pour validation aprés changerment de chaque valeur.

A1z fin, on entend deux fois le bip et Iafficheur revient en mode programmation.

Si C-05 apparalt, appuyer sur fa touche SET (voir 14 page 18)

Debut du made .
de programmation Année Date/Mois

Début du mode

Heurgs/Minutes de programmation

y

n3:071d4— 2002

18-10 |—{ 13:07 | >|1:35z

Exemple :  13.35, 21 Octobre 2002

Manipulation — MODE 2 Affichage
Presser ia touche OUT 1 20902
L'année en cours $'affiche sur l'afficheur
Presser SET pour valider 2002
Presser A ou ¥ jusqu'a faire apparaitre le jour (21} 18 -10
Presser SET pour valider
Presser A ou ¥ jusqu'a faire appargiire le mois {10) 21 -10
Presser SET pour valider .
Presser A ou ¥ jusqu'a faire apparaitre 'heure {13) 13:07
Presser SET pour valider
Presser A ou ¥ jusqu’a faire apparaitre la minute (35) 13:35
Presser SET pour valider
L'afficheur revient & sa position de debut de programmation PM 1:3521

1. Le symbole S apparait pendant 'heure d'été si celle-ci a été programmee

2. En Eurcpe, programmer d'abord le jour, puis le mois

3. L'herloge se met en route 2 la seconde "00", lorsque l'on presse SET en dernier.

9- PROGRAMMATION DE L'HEURE DE CHANGEMENT DE JOUR, ENTREES ET

Debut du mode
Programmation

programmation

Tor[—> 3 102-

Tos

¥

période de paie Echelle 60 oy 100

v

7y

Code No

Tos

e 113521 l

Temps tota! journalier

Début du mode
Programmation

DONNEES (MODE 1) Dannées Initiales | Plage de programmation Numéro de code

Programmation 1 148 01

Période de paie 31 Dépend du mode de 02
pragrammation

Echelle 60 ou 100 1 148 03

Temps lotal journaliar 1 1a2 04

SORTIES, ET HEURE D’ETE (MGQDE 3)

Mode opératoire:
© Introduire la KEY CARD. Le symbole {8 apparalt sur 'afficheur

® Prasser la touche IN 2. Le symbole ¥ apparait 4 I'afficheur au dessus MODE 3

© Presser A ou ¥ pour introduire ou changer chague valeur

@ Presser SET pour valider ; il apparait alors a Fafficheur et dans l'ordre :
Heures de changement de jour, Entrée/Sartie, Heure de début d'heures supplémentaires (OST) et Heure

d'éte.
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1,',En slélectionnant “1"qu "2”_c0mme donnée 3 entrer au code n° 03 (échelle 60 ou 100), l'appareit
n'imprime pas le temps total journalier et le code n° 04 {temps total journalier) Wapparait pas sur

afficheur,

2. La pointeuse ER 15008 n'affiche pas la programmation du termps total journalier (code 04)
3.En appuyan_t surfa teuche CANCEL pendant ia prograrnmation, I'afficheur retourne au début de
la programmation sans enregistrer les changements.

Mode cpéralpire

1~ Programmation {cede 01)

Appuyer sur la fouche A ou ¥ pour sélectionner la progsammation désirée parmi les suivantes.

Périade de paye Format horaire Numéro de code
Mensuelle Format 12 heures 1
Mensuelle Format 24 heures 2
Semaine Farmat 12 heures 3
Semaine Format 24 heures 4
Quatorzaine Format 12 heurgs 5
Quatorzaine Format 24 haures B
Remarques:

1- L'.heure ge‘-.t imprimée uniquement au format 24 haures
2- 5i 1a position horizontale est programmeée, seul le format 24 heures est afiiche.




2 — Période de paie (code 2)

Aprés aveir entré |z * programmation *, la période de pale apparait sur I'afficheur

Mensuelle

Appuyer sur la touche A au ¥ pour sélectionner la péricde de paie. Lorsgue Ia péricde de paie désirée
apparalt sur 'afficheur, appuyer sur la touche SET

Semair@

Appuyer sur la touche A ou ¥ pour sélectionner la péricde de paie {depuis aujourd’hui jusque dans § jours).
tarsque la periode de paie desirée apparait sur 'afficheur, appuyer sur la touche SET

o™ 7.210d% [ 7.275]

'Quatorzainé]

Appuyer sur fa touche A oU ¥ pour sélectionner |a période de paie {depuis aujourdhui jusque dans 12 jours).

Lorsque iz période de paie désirée apparait sur Fafficheur, appuyer sur la touche SET

*7.21:d*| 8032

3 — Echelle 60 ou 100 (code 03)

Bu

Aprés avoir entré Période de paie, échelle 60 ou 100 apparalt sur afficheur.
Sélectionner le style d'impression pour heure et le temps total journalier .
Appuyer sur [a tauche A ou ¥ pour séjectionner le n® désiré d'aprés e tableau ci-dessous.

{Tableau d’équivalence des temps)

Minutes | 1/4100" d’heure Minutes 1M100* d'heure Minutes 1100° d'heure
normales (11100} normales (17100} normales (17100} —’
(1/60) {1/60) {1/60)
00 0.00 20 0.34 40 0.66
01 0.02 21 0.35 41 0.68
02 0.04 22 0.36 42 0.70
Q3 0.05 23 0.38 43 0.72
04 0.06 24 0.40 44 0.74
05 0,08 25 0.42 45 0.75
08 0.10 25 0.44 46 0.76
07 012 27 0.45 47 0.78
08 0.14 28 0.46 48 0.80
as 0.15 29 0.48 43 0.82
10 0.18 30 0.50 50 0.84
11 0.18 31 0.52 51 0.85
12 0.20 32 0.54 52 0.86
13 0.22 33 0.55 53 0.88
14 0.24 34 0.56 54 0.90
15 .25 35 0.58 55 0.92
16 0.26 36 0.60 56 0.54
17 0.28 37 0.62 ] 57 0.95
18 0.30 38 0.64 58 0.96
18 0.32 39 . 0.65 59 0.98

4. Totalisation Journaliére { code 04)

Temps total journalier s'affiche aprés avair entré Echelle 60 ou 100

En programmant "1" ou "2" dans le code 03 cu en utilisant la pointeuse ER1500E, cette rubrique ne s'affiche
pas. ) )
Sélectionner fe temps de travail normal ou les heures supplémentaires comme style de temps total Journglser.
Imprimer automatiquemnent e temps total journalier dans le style selectionné aprés le pointage dans fa déme

colonne,

Numeéra | Style d'Tmpression de Pheure | Temps total journalier Capacité
d'employés

1 Minutes normales { 1/60) Rien 150

2 11100° d’heure Rien 150

3 Minutes normales {1/60) Minutes normales {1/60} 50

4 11100 d’heure 1/100® d’heure 50

5 Minutes normales ( 1/60) 1100° d’heurs 50

Appuyer sur la fouche A ou ¥ pour sélettionner le numéro désiré d'aprés le tableau suivant :

Numére Type de temps total journalier
1 Temps de travail normal
2 Heurss supplémentaires

1. En entrant "1" ou"2", 1a pointeuse ER 1500 n'imprime pas le temps total journalier

2. En cas d'impression du temps total journalier, la capacité s'éléve a 50 employés par jour et par mois.
3. la ER-1500 ne peut pas entrer les numeéros "3" , "4" et "5"

4. £n sélectionnant le 1/100° d'heure comme style dimpression, la pointeuse imprime les minutes en
correspondance avec le tableau ci-dessous
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1.En entrant "2" {(heures supplémentaires) alors que I'heure de début des heuras supplémenta‘ires n'‘est pas
entrée en MODE 3, la pointeuse ER1500 imprime "0 :00" ou "0 :00" comme temps total journalier dans fa 5°

colonne.
2. Si 'heure n'est pas imprimée dans la 4° colonne, le temps total journalier ne s'imprime pas.
3. L.a peinteuse ER1500 ne peut pas accumuler le temps total hebdomadaire ou mensuel,
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